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«Le jeu de réle est un jeu de société dans lequel les participants
congoivent ensemble une fiction par Uinterprétation de réles et par la narration,
dans le cadre de contraintes de jeu qu'ils simposent.»
-Wikipedia
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Rolistik

0String idImage = ((Image *)active)-=identifiantImage();

0String idCarte = ((CarteFenetre

¢)active) ->carte()->identifiantCarte():

De Rolistik a Rolisteam

Rolisteam 1.8
removeVMapFromId(container-=getMediald());

Frise=
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De Rolistik a Rolisteam

Rolistik Rolisteam 1.7
quint32 tailleCorps =

HE1wurkHFaaﬂg9WrL1Pr msg(NetMsg : (Maplategory HF1HEg::[1ﬂhFHHH::

msg.stringd (mapInageld);

msg.sendall()

Concepts
. 1ewW char[tailleCorps + s
Chroniques
Lugiciel enteteMessage *uneEntete;
uneEntete = (enteteMessage *) donnees;
Bilan uneEntete->categorie = plan;
uneEntete-=action = fermerPlan;
uneEntete-=tailleDonnees = tailleCorps;
0 (enteteMessage) ;
8 tailleIdCarte = idCarte.size();
reof(quint8));
, idCarte.datal), tailleldCarte*sizeof(QChar))
ot (QChar) ;
emettre(donnees, tailleCorps + sizeof(enteteMessagel);
delete[] donnees;
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Code mal architecturé
Incompatibilité GNU/Linux
Fmod: Licence et 64bits
Code Source en francais

Aucun Standard
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POO et Structuration
Support de GNU/Linux
Remise a plat: Audio
i18n

Racourcis, Preférences, drag&drop...
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La chronologie
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21 déc 2009
10 janvier 2010

15 Février 2010

6 mars 2010

30 octobre 2010
22 octobre 2011
26 octobre 2011
30 octobre 2011
29 novembre 2011
16 novembre 2013
29 décembre 2013
12 Février 2015

18 Février 2015

27 mai 2015

22 aolt 2015

5 septembre 2015
1 Juillet 2016

Sortie de la version 1.0
Début de la réécriture (2.0)

Sortie de la version 1.0.1

QOuverture du nom de domaine rolisteam.org (auto-hébergé)
Sortie de la version 1.0.2

Sortie de la version 1.5.0

Sortie de la version 1.5.1

Sortie de la version 1.5.2

Création de l'association Rolisteam

Sortie de la version 1.6.0

Création du dépdt pour DiceParser (premier essai avec git)
Sortie de la version 1.6.1

Passage a Git pour la gestion de rolisteam

Ouverture compkes réseau sociaux

Sortie de la version 1.7.0

Sortie de la version 1.7.1

Pas sage en Seine

Usage=
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24 janvier 2009

10 janvier 2010

15 Février 2010

6 mars 2010

30 octobre 2010
22 octobre 2011
26 octobre 2011
30 octobre 2011
29 novembre 2011
16 novembre 2013
29 décembre 2013
12 Février 2015

18 Février 2015

27 mai 2015

22 aolt 2015

5 septembre 2015
1 Juillet 2016

La chronologie

Mon premier message sur le forum et création de 'espace google code.

Début de la réécriture (2.0)
Sortie de la version 1.0.1

Quverture du nom de domaine rolisteam.org (auto-hébergé)
Sortie de la version 1.0.2

Sortie de la version 1.5.0

Sortie de la version 1.5.1

Sortie de la version 1.5.2

Création de l'association Rolisteam

Sortie de la version 1.6.0

Création du dépdt pour DiceParser (premier essai avec git)
Sortie de la version 1.6.1

Passage a Git pour la gestion de rolisteam
Ouverture compkes réseau sociaux

Sortie de la version 1.7.0

Sortie de la version 1.7.1

Pas sage en Seine

Usage=
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@ La chronologie

Concepts
. 1 24 janvier 2009 Mon premier message sur le forum et création de 'espace google code.
Chrunlques 2 21 déc 2009 Sortie de la version 1.0
Logiciel B 10jnvierzoid  Débutdelarééatwree) ]
4 15 Février 2010 Sortie de la version 1.0.1
Bilan 5 6 mars 2010 Quverture du nom de domaine rolisteam.org (auto-hébergé)
6 30 octobre 2010 Sortie de la version 1.0.2
7 22 octobre 2011 Sortie de la version 1.5.0
8 26 octobre 2011 Sortie de la version 1.5.1
9 30 octobre 2011 Sortie de la version 1.5.2
10 29 novembre 2011 Création de l'association Rolisteam
11 16 novembre 2013 Sortie de la version 1.6.0
12 29 décembre 2013 Création du dépdt pour DiceParser (premier essai avec git)
13 12 Février 2015 Sortie de la version 1.6.1
14 18 Février 2015 Passage a Git pour la gestion de rolisteam
15 27 mai 2015 Ouverture compkes réseau sociaux
16 22 aolit 2015 Sortie de la version 1.7.0
17 5 septembre 2015 Sortie de la version 1.7.1
18 1 Juillet 2016 Pas sage en Seine
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