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Détournons le bac à Détournons le bac à 
sable !sable !
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 Genèse du projet : quelle drôle 
d’idée… !
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Pourquoi Minetest ?
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● Le client Minetest est léger !
● Les fichiers de config sont au format *.txt !
● Il occupe peu de bande passante !
● Libre, il est modifiable par les élève !
● Il ne nécessite pas d’installation de la part 
des élèves !
● Par déontologie…
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Trois anecdotes pour mieux 
comprendre...

Quel(s) intérêt(s) en 
classe ?

Pour la p’tite histoire, quand NVB vient me voir en classe en octobre 2015…
L’un de ses conseillers dit à mon IA-IPR : « mais quel est l’intérêt d’un tel jeu ? Je ne comprends 

pas... »
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Framinetest, à mi chemin entre 
les « serious games » et le 

« serious gaming »
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Pendant une de mes  séances : « Monsieur, Monsieur, je ne comprends pas : 
j'ai bien construit l'enclos comme vous avez demandé ! Par contre je crois 
qu'il y a un bogue dans le jeu parce que lorsque j'y met des poules, il y a des 
œufs... mais les poussins ne naissent pas ! ».

Je l'interpelle en lui proposant d'ajouter un coq dans son enclos...

« Génial Monsieur, vous avez corrigé le bogue, maintenant il y a même des 
poussins qui naissent, grandissent et... deviennent des poules ou des coqs ! 
» 



La route est longue mais la voie est libre…
  

« Sur la première version du collège construite par mes élèves en janvier 
2015, j'ai eu la surprise de constater que ces derniers avaient choisi les 
cubes en fonctions de leurs couleurs afin de correspondre au mieux à la 
réalité « visuelle ». Par conséquent, le sol (et les plafonds) avaient été 
construit en grès. Grave erreur ! Car le jeu tient compte des processus 
d'érosion ! Autrement dit, au bout de quelques jours dans le jeu, nous nous 
sommes retrouvé avec un tas de sable gigantesque au milieu du collège !!! 
(En effet, le grès termine en grains sables de par les processus 
d'érosion...) »

Sandstone (grès) Sand (sable)

Mod érosion
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Comme d'habitude, je retrouve le vendredi midi les élèves les plus motivés 
par Minetest pour le « club informatique » et l'un deux me demande s'il peut 
me montrer ce qu'il a fait pendant le week end de Pâques. (Bon, jusque là, 
rien d'anormal, je m'attends à voir une maison de plus... lol). L'élève démarre 
le jeu en « local » et m'explique comment il construit des voitures dans le jeu. 
Sauf que ses voitures, elles roulent, tournent... Bref, de vraies voitures ! Et 
surtout, par défaut, le jeu que je lui avait transmis ne le permettait pas. Je lui 
demande comment il a fait : « c'est très simple monsieur, j'ai créé un mod, si 
vous voulez, je vous le donne ! » (là, mon cerveau se met en mode sérieux). 
Je regarde, il m'explique plus en détail... et je comprends qu'il a vraiment fait 
du code... tout seul, en s'inspirant des autres mods du jeu. Cet élève, ne 
trouvant pas l'option dans le jeu avait décidé de créer l'option lui-même. 
Depuis hier, son mod est intégré dans le serveur du prof. Respect, cet élève 
a 11 ans. 

Retour sur le 1er avril 2016...
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Un exemple simple de production (quoique...)
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Mais au fond, pour faire quoi ? 

… Framinetest, une cité rêvée par les 
élèves !
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La notion de « privilèges » dans le 
jeu…

La clé de la gestion du groupe !

Responsabiliser !
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Permet de motiver, récompenser, responsabiliser et 
développer l'autonomie !

→ 5 niveaux, en fonctions des privilèges attribués :

 

"Niveau 1" : c'est le niveau par défaut, à votre première 
connexion. Vos privilèges sont : interact, shout, home, shout, 
creative.

"Niveau 2" : interact, shout, home, creative, fast, fly.

"Niveau 3" : interact, shout, home, creative, fast, fly, kick, 
teleport, spawn.

"Niveau 4" : interact, shout, home, creative, fast, fly, kick, 
teleport, spawn, ban, basic_privs, give, settime, noclip, 
worledit.

"Niveau 5" (prof, mais accessible aux élèves !) : ce 
niveau donne accès à toutes les fonctionnalités du jeu : 
interact, shout, home, creative, fast, fly, spawn, server, 
password, bring, kick, worldedit, teleport, ban, noclip, privs, 
basic_privs, give, rollback, settime.
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Il faut savoir lâcher prise,
Et faire confiance !

Changer le
s ra

pports
 

profs/élèves
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● Autorégulation du jeu
● Les élèves prennent le pouvoir

● Les élèves rêvent leur monde 
idéal

Les objectifs :
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Arrête de raconter ta vie…
… Il ressemble à quoi leur « monde idéal »...

Un re
tour d

’expérience en 

philo…
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L’apprentissage lent de la 
collaboration...
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L’entrée dans le jeu : une approche 
responsabilisante !
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Arborescence du jeu simple...
… Ce qui facilite la personnalisation !
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Pour aller plus loin dans la 
personnalisation :

Généralités pour mieux comprendre : 
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lua 

https://fr.wikipedia.org/wiki/Lua
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Vous l'avez compris, le jeu est « puissant » et permet 
de travailler à minima les points des programmes 
suivants :

● Apprendre à se repérer sur une carte, un plan.
● Comprendre et savoir appliquer la notion d'échelle
● Découvrir les notions de cycles de vie, de chaînes et 
réseaux alimentaires, l'agriculture humaine, de 
biomes…
● Découvrir les principales notions de géologie 
(érosion, volcanisme...).
● Comprendre l'influence des conditions 
météorologiques, de l'Homme… sur l'environnement.
● Découvrir la notion de modélisation.
● Apprendre à coopérer et collaborer.
● Découvrir les matériaux, leurs propriétés, les notions 
de composites...etc
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Traduction...
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Points de vigilance :

Afin d'être totalement transparent, je n'ai pas peur d'avouer 
que toutes mes séances avec Minetest depuis 3 ans n'ont pas 
été une réussite ! Certaines étaient fantastiques, d'autres 
décevantes... Mais cela me permet aujourd'hui d'aborder avec 
vous certains points de vigilance m'apparaissant comme 
incontournables :

Si la motivation des élèves est le point fort du projet, 
l'enseignant doit savoir fixer des limites, notamment en terme 
d'horaire (à vous de fixer les vôtres).

Idem en terme de nombre de séances consacrées au jeu.

La gestion des élèves dans ce travail hautement collaboratif 
est d'autant plus complexe que le nombre d'élèves connectés 
en même temps est grand. En clair, voyez "modeste" au début 
!

Même si le travail et les notions du programmes sont abordées 
et comprises des élèves, j'ai remarqué qu'il était nécessaire de 
toujours rappeler aux élèves... qu'il s'agissait bien d'un travail. 
En d'autres termes, vous risquer d'avoir des élèves ne 
percevant QUE le jeu si vous n'y êtes pas attentif.

N'hésitez pas à responsabiliser les élèves les plus sérieux. 
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Il ne me reste plus qu'à vous encourager à tester et à 
vous souhaiter…

... bonne chance ! 
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Rdv sur 
https://framinetest.org 

Contact : Frédéric Véron

➔ Mail : frederic.veron@framasoft.org 
➔ Framasphère : https://framasphere.org/u/svtux 
➔ Twitter : @SVTux

https://framinetest.org/
mailto:frederic.veron@framasoft.org
https://framasphere.org/u/svtux

